
Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè Fender íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
Fender èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâà-
íèÿ.

Введение
Êîìáî-óñèëèòåëü Acoustasonic SFX ðàçðàáîòàí äëÿ ãèòàðèñòîâ/âîêàëèñòîâ,
íóæäàþùèõñÿ â àêóñòè÷åñêîì èíñòðóìåíòàëüíîì óñèëèòåëå. Îí ñêîíñòðóè-
ðîâàí ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõíîëîãèè Tone-Team, èñïîëüçóþùåéñÿ â êëàñ-
ñè÷åñêèõ óñèëèòåëÿõ ôèðìû Fender: Tone-Master, Princeton Chorus è ñåðèè
Hot Rod.

Óñèëèòåëè Acoustasonic SFX ïðåäîñòàâëÿþò ïîëüçîâàòåëþ ìíîæåñòâî âîç-
ìîæíîñòåé: çàïàòåíòîâàííûé ýôôåêò Stereo Field eXpansion, ñîçäàþùèé
óíèêàëüíûå ïðîñòðàíñòâåííûå õàðàêòåðèñòèêè ñ ïîìîùüþ ôðîíòàëüíûõ è
áîêîâûõ äèíàìèêîâ; âñòðîåííûé öèôðîâîé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ; äâóõêà-
íàëüíûé óñèëèòåëü ìîùíîñòè è âõîäíûå ðàçúåìû íà äæåêàõ è XLR. Äâà íå-
çàâèñèìûõ êàíàëà ñ ðàçäåëüíûìè ðåãóëèðîâêàìè òåìáðà ïîçâîëÿþò îòñò-
ðàèâàòüñÿ îò ñàìîâîçáóæäåíèÿ. Ýêñêëþçèâíàÿ çàïàòåíòîâàííàÿ ðàçðàáîò-
êà “String Dynamics” ïîçâîëÿåò ïîäàâëÿòü íåæåëàòåëüíûå âûñîêî÷àñòîòíûå
ïðèçâóêè. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ ïðèáîðîâ îáðàáîòêè ñèãíàëà íà ëèöå-
âîé ïàíåëè ïðåäóñìîòðåí ðàçúåì ðàçðûâà.

Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííîå ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ è ñòðîãî âû-
ïîëíÿéòå âñå òðåáîâàíèÿ ïî ýêñïëóàòàöèè Acoustasonic SFX è ñêîììóòèðî-
âàííîãî ñ íèì îêðóæàþùåãî îáîðóäîâàíèÿ.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ:

— Äàííûé ïðèáîð äîëæåí ýêñïëóàòèðîâàòüñÿ â âåðòèêàëüíîì ïîëîæåíèè.

— Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ è âîçãîðàíèÿ ïðèáîðà, à òàêæå ïîðàæåíèÿ
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì, èçáåãàéòå ïîïàäàíèÿ ïðèáîðà ïîä äîæäü è íå ýêñ-
ïëóàòèðóéòå ïðèáîð â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.

— Âíóòðè ïðèáîðà îòñóòñòâóþò óçëû, îáñëóæèâàåìûå ïîëüçîâàòåëåì, ïðè
íåèñïðàâíîñòÿõ ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííîãî ïåðñî-
íàëà.

— Äàííûé ïðèáîð äîëæåí áûòü çàçåìëåí.

Лицевая панель

A. Ðàçúåì INSTRUMENT — Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ãèòàðû èëè àêóñòè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà.

B. Ðåãóëÿòîð GAIN — Óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå Acoustasonic SFX.

C. Ðåãóëÿòîð TREBLE — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå Acoustasonic
SFX.

D. Ðåãóëÿòîð MID — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå Acoustasonic SFX.

E. Ðåãóëÿòîð BASS — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå Acoustasonic SFX.
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F. Ðåãóëÿòîð STRING DYNAMICS — Óïðàâëÿåò äèíàìè÷åñêèì ÷àñòîòíûì ôèëüòðîì â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå Acoustasonic SFX.
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óìåíüøàåò “ðåçêîñòü” çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà ïðè ãðîìêîì âîñïðîèçâåäåíèè âûñîêèõ ÷àñòîò. Ïðè íå-
âûñîêèõ óðîâíÿõ, Acoustasonic SFX îñòàâëÿåò çâóê áåç èçìåíåíèé.

G. Ðåãóëÿòîð FEEDBACK NOTCH — Óïðàâëÿåò ôèëüòðîì ïîäàâëåíèÿ ñàìîâîçáóæäåíèÿ. Ìåäëåííîå âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïîçâîëÿ-
åò îïðåäåëèòü ÷àñòîòó ñàìîâîçáóæäåíèÿ èëè ïîñòîðîííåãî ïðèçâóêà è ñíèçèòü óñèëåíèå íà íåé â èíñòðóìåíòàëüíîì êàíàëå
Acoustasonic SFX.

H. Ðåãóëÿòîð DSP SEND — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà îòáîðà èç èíñòðóìåíòàëüíîãî êàíàëà Acoustasonic SFX íà âñòðîåííûé
ýôôåêò-ïðîöåññîð.

I. Ðàçúåì INSERT — 1/4” TRS âõîäíîé/âûõîäíîé ðàçúåì ðàçðûâà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ óñòðîéñòâ îáðàáîòêè ñèãíàëà ñ ïîìî-
ùüþ ñïåöèàëüíîãî “Y-êàáåëÿ” (ðàçâåòâèòåëÿ “ñòåðåî-äâà ìîíî”). Íàêîíå÷íèê ðàçúåìà ñîîòâåòñòâóåò ïîñûëó, êîëüöî — âîçâðàòó.

J. Ðàçúåì MIC — Ñèììåòðè÷íûé 3-êîíòàêòíûé XLR ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íèçêîîìíîãî ìèêðîôîíà.

K. Ðàçúåì LINE/INST — Ñèììåòðè÷íûé 1/4” TRS âõîäíîé äæåê äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ, òèïà âû-
ñîêîîìíîãî ìèêðîôîíà, ñèíòåçàòîðà, ðèòì-ìàøèíû, è òàê äàëåå. Ê íåìó âîçìîæíî ïîäêëþ÷åíèå ñèììåòðè÷íûõ è íåñèììåòðè÷-
íûõ êàáåëåé.

L. Ðåãóëÿòîð GAIN — Óñòàíàâëèâàåò îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå Acoustasonic SFX.

M. Êíîïêà PHASE — Èçìåíÿåò íà 180 ãðàäóñîâ ôàçó ñèãíàëà â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå Acoustasonic SFX. Ýòî ïîçâîëÿåò
ñíèæàòü ñàìîâîçáóæäåíèå èíñòðóìåíòà ñ äâóìÿ çâóêîñíèìàòåëÿìè.

N. Ðåãóëÿòîð TREBLE — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå
Acoustasonic SFX. 

O. Ðåãóëÿòîð MID — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå Acoustasonic
SFX.

P. Ðåãóëÿòîð BASS — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå Acoustasonic
SFX.

Q. Ðåãóëÿòîð FEEDBACK NOTCH — Óïðàâëÿåò ôèëüòðîì ïîäàâëåíèÿ ñàìîâîçáóæäåíèÿ. Ìåäëåííîå âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïîçâîëÿ-
åò îïðåäåëèòü ÷àñòîòó ñàìîâîçáóæäåíèÿ èëè ïîñòîðîííåãî ïðèçâóêà è ñíèçèòü óñèëåíèå íà íåé â ìèêðîôîííîì/ëèíåéíîì êàíàëå
Acoustasonic SFX.

R. Ðåãóëÿòîð DSP SEND — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ñèãíàëà îòáîðà èç ìèêðîôîííîãî/ëèíåéíîãî êàíàëà Acoustasonic SFX íà âñòðî-
åííûé ýôôåêò-ïðîöåññîð.

S. Ðàçúåì INSERT — 1/4” TRS âõîäíîé/âûõîäíîé ðàçúåì ðàçðûâà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ óñòðîéñòâ îáðàáîòêè ñèãíàëà ñ ïîìî-
ùüþ ñïåöèàëüíîãî “Y-êàáåëÿ” (ðàçâåòâèòåëÿ “ñòåðåî-äâà ìîíî”). Íàêîíå÷íèê ðàçúåìà ñîîòâåòñòâóåò ïîñûëó, êîëüöî — âîçâðàòó.

T. Êíîïêà BYPASS — Ïðè íàæàòèè îòêëþ÷àåò ýôôåêò Stereo Field eXpansion óñèëèòåëÿ Acoustasonic SFX.

U. Ðåãóëÿòîð SFX — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ýôôåêòà SFX óñèëèòåëÿ Acoustasonic SFX. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå
èçìåíÿåò ïðîñòðàíñòâåííûå õàðàêòåðèñòèêè çâóêà.

V. SFX ON — Êðàñíûé ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò âêëþ÷åíèå ýôôåêòà SFX.

W. Ðåãóëÿòîð DSP RETURN — Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ýôôåêòà DSP, òî åñòü ñîîòíîøåíèå íåîáðàáîòàííîãî è ïðÿìîãî ñèãíàëîâ.
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå óâåëè÷èâàåò óðîâåíü ýôôåêòà DSP.

X. Êíîïêà OUTPUT PHASE — Èçìåíÿåò íà 180 ãðàäóñîâ ôàçó ñèãíàëà óñèëèòåëÿ Acoustasonic SFX. Ýòî ïîçâîëÿåò ñíèæàòü ñàìîâîç-
áóæäåíèå ïðè ðàáîòå â ìàëûõ ïîìåùåíèÿõ.

Y. Ðåãóëÿòîð MASTER VOLUME — Óñòàíàâëèâàåò îáùóþ ãðîìêîñòü óñèëèòåëÿ Acoustasonic SFX.

Z. POWER — Êðàñíûé ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò âêëþ÷åíèå Acoustasonic SFX â ñåòü.

AA. DSP EFFECTS — 32-ïîçèöèîííûé ïåðåêëþ÷àòåëü âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ. Äàííûå ýôôåêòû ñëûøíû òîëüêî ïðè îòêðûòèè ðåãó-
ëÿòîðà ïîñûëà â ñîîòâåòñòâóþùåì êàíàëå.

BB. SIGNAL — Æåëòûé ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò ïîñòóïëåíèå ñèãíàëà íà âõîä DSP.

CC. CLIP — Êðàñíûé ñâåòîäèîä èíäèöèðóåò ïåðåãðóçêó íà âõîäå DSP. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî óìåíüøèòü ñèãíàë íà âõîäå DSP ðåãó-
ëÿòîðàìè DSP Send.
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Тыльная панель
A. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ. Â ïîëîæåíèè OFF, Acoustasonic SFX ïîëíî-
ñòüþ îòêëþ÷åí.

B. Ñåòåâîé øíóð — Acoustasonic SFX îáîðóäîâàí ñåòåâûì øíóðîì ñ
ëèíèåé çàçåìëåíèÿ. Îí äîëæåí ïîäêëþ÷àòüñÿ ê çàçåìëåííîé ñåòåâîé
ðîçåòêå ñ íàïðÿæåíèåì è ÷àñòîòîé òîêà, ñîîòâåòñòâóþùèìè íàäïè-
ñÿì íà òûëüíîé ïàíåëè àïïàðàòà. ÍÅ ÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÑÅÒÅÂÎÉ ØÍÓÐ
È ÂÈËÊÓ ÄÐÓÃÈÕ ÒÈÏÎÂ.

Таблица эффектов
DSP
Äëÿ çâó÷àíèÿ ýôôåêòà îáà ðåãóëÿ-
òîðà DSP Send è DSP Return äîëæ-
íû íàõîäèòüñÿ â ïîçèöèè, îòëè÷íîé
îò ìèíèìàëüíîé. (Äëÿ óâåëè÷åíèÿ
âûðàçèòåëüíîñòè ýôôåêòà âðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ ïî ÷à-
ñîâîé ñòðåëêå.)
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Reverb- Delay 1 — Medium Room / Short Delay

2 — Medium Room / Medium Delay

3 — Medium Room / Long Delay

4 — Medium Hall / Short Delay

5 — Medium Hall / Medium Delay

6 — Medium Hall / Long Delay

Room 1 — Small

2 — Large

Hal l 1 — Small

2 — Medium

3 — Large

Plate 1 — Small

2 — Large

Chorus 1 — Slow Sweep

2 — Slow to Medium Sweep

3 — Medium Sweep

4 — Medium to Fast Sweep

5 — Fast Sweep

Flange 1 — Slow Sweep

2 — Slow to Medium Sweep

3 — Medium to Fast Sweep

4 — Fast Sweep

Slap Quick, Single Echo

Delay 1 — Short Delay

2 — Medium Delay

3 — Long Delay

Reverb-Chorus 1 — Medium Room / Slow Sweep

2 — Medium Room / Medium Sweep

3 — Medium Room / Fast Sweep

4 — Large Hall / Slow Sweep

5 — Large Hall / Medium Sweep

6 — Large Hall / Fast Sweep

Неисправности
Åñëè Acoustasonic SFX íå ôóíêöèîíèðóåò, ïðîâåðüòå ñëåäóþùåå:

• Ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ñåòåâîé âèëêè ê ðîçåòêå.

• Íàëè÷èå ïèòàíèÿ â ðîçåòêå.

• Ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðîâ óñèëåíèÿ.

• Ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðîâ óñèëåíèÿ íà âíåøíåì îáîðóäîâàíèè.

• Ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ê ñåòè âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ.

• Âêëþ÷åíèå ìèêðîôîíà.

• Èñïðàâíîñòü ñîåäèíèòåëüíûõ ïðîâîäîâ.

• Ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðîâ DSP.

• Ïðàâèëüíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà/ìèêðîôîíà ê óñèëèòåëþ.

(Îòêëþ÷èòå âñå âíåøíåå îáîðóäîâàíèå è ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ.)

Åñëè âûøåïðèâåäåííûå ìåðû óñïåõà íå âîçûìåëè, îáðàòèòåñü â ñåðâèñíûé öåíòð.

Очистка
Ïîêðûòèå êàáèíåòà Acoustasonic SFX èìååò äëèòåëüíûé ñðîê ñëóæáû. Äëÿ óäàëåíèÿ ãðÿçè è ïûëè èñïîëüçóéòå ñëàáûé ìûëüíûé
ðàñòâîð. Íå äîïóñêàéòå êîíòàêòà ëþáûõ æèäêîñòåé ñ ðàáî÷èìè ïîâåðõíîñòÿìè.

ÏÅÐÅÄ Î×ÈÑÒÊÎÉ ÍÅ ÇÀÁÓÄÜÒÅ ÎÒÊËÞ×ÈÒÜ ÑÅÒÅÂÎÉ ØÍÓÐ ÈÇ ÐÎÇÅÒÊÈ È ÍÅ ÏÎÄÊËÞ×ÀÉÒÅ ÅÃÎ ÄÎ ÏÎËÍÎÃÎ ÂÛÑÛÕÀÍÈß
ÊÎÆÓÕÀ ÏÐÈÁÎÐÀ.

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì êîìáî-óñèëèòåëÿ Acoustasonic SFX, îáðàùàéòåñü ê
ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Fender — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.



Технические характеристики
Ïèòàíèå: 230 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50 Ãö, 450 Âò

Ñåêöèÿ óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè

Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü: 80 Âò íà êàíàë, (îáùàÿ 160 Âò R.M.S.) íà íàãðóçêå 8 Îì ïðè êîýôôèöèåíòå íåëèíåéíûõ èñêàæåíèé ìåíåå
0.07% è ðàáîòå îáîèõ êàíàëîâ

×óâñòâèòåëüíîñòü: 1.51 Â (îáà êàíàëà)

Ñåêöèÿ ïðåäóñèëèòåëÿ

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 10 ìÎì (âõîä Inst), 3.6 êÎì (âõîä Mic), 36.4 êÎì (âõîäû Line/Inst)

Ðåãóëÿòîðû òåìáðà

TREBLE: ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 15 êÃö (âõîä Inst), ±15 äÁ íà ÷àñòîòå 15 êÃö (âõîäû Mic/Line/Inst)

MID: ±12 äÁ íà ÷àñòîòå 1 êÃö (âõîä Inst)

BASS: ±12 äÁ íà ÷àñòîòå 100 Ãö (âõîä Inst), ±12 äÁ íà ÷àñòîòå 50 Ãö (âõîäû Mic/Line/Inst)

Ïîäàâëåíèå ñàìîâîçáóæäåíèÿ: 

-10 äÁ â ïîëîñå îò 80 Ãö äî 700 Ãö (èíñòðóìåíòàëüíûé êàíàë)

-10 äÁ â ïîëîñå îò 720 Ãö äî 7.2 êÃö (ìèêðîôîííûé/ëèíåéíûé êàíàë)

Ðåãóëèðîâêà STRING DYNAMICS: îò 0 äî -15 äÁ íà ÷àñòîòå 6.3 êÃö (èíñòðóìåíòàëüíûé êàíàë)

Ôàíòîìíîå ïèòàíèå: +15 Â ïîñòîÿííîãî òîêà (âõîä Mic)

Äèíàìèêè: 

Îäèí Fender Special Design 8”

Îäèí Fender Special Design 10”

Îäèíàðíûé ïüåçîýëåêòðè÷åñêèé ðóïîð

Ãàáàðèòû: âûñîòà 730 ìì, øèðèíà 440 ìì, ãëóáèíà 330 ìì

Âåñ: 28.2 êã

4 Fender Acoustasonic SFX. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ


